
ReponseJouer
reponse={oui|non}

attend_toujours={true|false}
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Connexion
login=Nathan

pass=PYB
autorisation={true|false}
session={a-z;A-Z;0-9}

autorisation == false

autorisation == true

Connexion
login=PYB

pass=Nathan
autorisation={true|false}
session={a-z;A-Z;0-9}

autorisation == true

autorisation == false
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Vérification de l'existence
du login et de la validité

du mot de passe

JoueursEnAttente
joueurs=Jojosan;Nathan;...
liste_complete={true|false}

liste_complete == false

Fournit la liste des joueurs 
en attente d'une partie en 
plusieurs fois si nécessaire

liste_complete == true

JoueursEnAttente
joueurs=Jojosan;PYB;...

liste_complete={true|false}

liste_complete == false

liste_complete == true

QuiVeuxJouerWait
joueur=Nathan

demande={true|false}
demande == true

demande == false
JeVeuxJouer
joueur=PYB

joueur_libre={true|false}
Vérifit que le joueur soit encore 

présent et ne joue pas avant 
de lui faire la demande

joueur_libre == true

PopUp
PYB n'est plus disponible...

joueur_libre == false

ReponseJouerWait
joueur_libre={true|false}

reponse_donnee={true|false}
reponse={oui|non}

PopUp
Nathan veut faire une partie 

avec vous !
Accepter - Refuser

attend_toujours == true
accepter

re
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Si la réponse est oui et que 
Nathan est toujours en attente, 

alors création et initialisation
d'une partie avec un ID unique

et on définit également le 
joueur qui commencera

joueur_libre == true
reponse_donnee == false jo
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joueur_libre == true
reponse_donnee == true
reponse == oui

PopUp
Attente de la réponse de PYB

Annuler

JeVeuxPlusJouerNathan n'est plus en attente 
de PYB, mais disponible pour 

une autre partie...

annuler

PopUp
Nathan n'est plus disponible...

attend_toujours ==false
accepter



NomAdversaire
joueur=Nathan

NomAdversaire
joueur=PYB

QuiCommence
joueur=PYB

QuiCommence
joueur=PYB

PieceWait
autour_i={0-15}

piece_selected={true|false}

piece_selected == false

piece_selected == true

PieceSelected
autour_i={0-15}
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JeSuisPret
adversaire_pret={true|false}
attend_toujours={true|false}

JeSuisPret
adversaire_pret={true|false}
attend_toujours={true|false}

adversaire_pret == true
attend_toujours == true

adversaire_pret == true
attend_toujours == true

adversaire_pret == false adversaire_pret == false

Retour vers 
JoueursEnAttente

Retour vers
JoueursEnAttente
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CercleSelected
i={0-4}
j={0-4}

partie={win|nulle}
partie_ended={true|false}
partie_ended={true|false}

CercleWait
i={0-4}
j={0-4}

cercle_selected={true|false}
partie_ended={true|false}

cercle_selected == true
partie_ended == false

cercle_selected == false

PYB = {win|lost}
Nathan = {win|lost}

partie_nulle = {true|false}

PieceWait
autour_i={0-15}

piece_selected={true|false}
piece_selected == true

piece_selected == false
PieceSelected
autour_i={0-15}

PieceWait
autour_i={0-15}

piece_selected={true|false}

piece_selected == false

piece_selected == true

cercle_selected == false

PieceSelected
autour_i={0-15}
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affichage de la phrase :
partie=lost : Vous avez perdu...

partie=nulle : Egalité !

affichage de la phrase :
partie=win : Vous avez gagné !

partie=nulle : Egalité !

cercle_selected == true
partie_ended == true

ConfirmPartieEndWait
confirm_partie_end={true|false}

partie={win|nulle}

partie_ended == true partie_ended == false

confirm_partie_end == false

définition
du

gagnant

ConfirmPartieEnd
partie={lost|nulle}

CercleSelected
i={0-4}
j={0-4}

partie={win|nulle}
partie_ended={true|false}
partie_ended={true|false}

affichage de la phrase :
partie=win : Vous avez gagné !

partie=nulle : Egalité !

confirm_partie_end == false

définition
du

gagnant

confirm_partie_end == true
affichage de la phrase :

partie=lost : Vous avez perdu...
partie=nulle : Egalité !

PYB = {win|lost}
Nathan = {win|lost}

partie_nulle = {true|false}

ConfirmPartieEnd
partie={lost|nulle}

CercleWait
i={0-4}
j={0-4}

cercle_selected={true|false}
partie_ended={true|false}

cercle_selected == true
partie_ended == false

cercle_selected == true
partie_ended == true

partie_ended == truepartie_ended == false

confirm_partie_end == true

ConfirmPartieEndWait
confirm_partie_end={true|false}

partie={win|nulle}

PING

PING

PING

PING



attend_toujours == true
reponse_donnee == true
reponse == oui

NewPartie
attend_toujours={true|false}

NewPartieWait
demande={true|false}

No
uv

el
le

 p
ar

tie

adversaire_pret == false

demande == false

Retour vers 
JoueursEnAttente

Retour vers
JoueursEnAttente

PopUp
Attente de la réponse de Nathan

Annuler

JeVeuxPlusNewPartie

PopUp
Nathan n'est plus disponible...

annuler

ReponseNewPartieWait
attend_toujours={true|false}

reponse_donnee={true|false}
reponse={oui|non}

attend_toujours == trueattend_toujours == false

Retour vers 
JoueursEnAttente

attend_toujours == true
reponse_donnee == false

demande == true

ReponseNewPartie
reponse={oui|non}

attend_toujours={true|false}

PopUp
PYB veut faire une partie 

avec vous !
Accepter - Refuser

attend_toujours == true
accepter PopUp

PYB n'est plus disponible...

attend_toujours ==false
accepter
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Ping

Linéo Serveur PHP

PING

Dans ces cadres PYB et Nathan peuvent être inversés.
Ça signifit qu'ils font la même chose mais ce n'est indiqué que

d'un côté pour alléger visuellement et faciliter la compréhension.

Delay de
30 s.
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actif = {true|false}

Serveur PHP

Delay de
1 s.

Linéo

actif == true

PopUp
Le joueur n'est plus disponible...

actif == false

Retour vers
JoueursEnAttente


